
古木映治さん（Desk10 会員）が執筆された著書

『Cocos2d-x 開発のレシピ』が㈱秀和システムより

出版されました。
　古木さんはフリーランスエンジニアとしてアプリケーションソフトの開
発などを行っていらっしゃいます。今回の著書（共著）はマルチプラット
フォーム（iOS/Android）開発に対応した 2Dゲームフレームワークである
Cocos2d-x についての専門書で、世界的にもまだ解説書の数は少なく、仕
事の合間を縫っての執筆だったそうです。

　SIC1 号館の書棚に 1冊おかせて頂くことになりましたので、ご感心のあ
る方は SIC スタッフにお声掛けください。

さがみはら産業創造センターから、入居企業様、Desk10 会員の皆様の最新情報を
ご案内いたします。


